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SCUOLA DELL’INFANZIA 
COMPETENZE 
CHIAVE EUROPEE 

NUCLEI TEMATICI TRAGUARDI OBIETTIVI DI 
APPRENDIMENTO 

CAMPI DI 
ESPERIENZA 

1.COMPETENZA 

ALFABETICA 

FUNZIONALE 

2.COMPETENZA 

MULTILINGUISTICA 

3. COMPETENZA 

MATEMATICA E 

COMPETENZE IN 

SCIENZE E 

TECNOLOGIE 

4. COMPETENZE 

DIGITALI 

5. COMPETENZA 

PERSONALE, 

SOCIALE E 

CAPACITÀ DI 

IMPARARE AD 

IMPARARE 

6. COMPETENZA IN 

MATERIA DI 

CITTADINANZA 

7.COMPETENZA 

IMPRENDITORIALE 

8.COMPETENZA IN 

MATERIA DI 

CONSAPEVOLEZZA 

ED ESPRESSIONI 

CULTURALI. 

 

1.COSTITUZIONE 
- COSTRUZIONE DEL 
SÉ / IDENTITÀ 
PERSONALE. 

- Ha un corretto 

rapporto con la 

propria corporeità 

- Sa chiedere 

aiuto/esprime i propri 

bisogni 

- Manifesta e 

controlla le proprie 

emozioni 

- Sviluppare il 
concetto del 
prendersi cura di 
sé 
 

-Il sé e l’altro 
-I discorsi e le 
parole 
-Il corpo e il 
movimento 
-La conoscenza 
del mondo 
-Immagini, suoni 
e colori 
 

2.SVILUPPO 
SOSTENIBILE 
- RELAZIONE CON 
GLI ALTRI. 

- Si approccia alla 

convivenza e 

all’accoglienza 

- Scopre il gioco 

come momento di 

interscambio tra 

pari 

- Sviluppare il 
concetto di 
prendersi cura 
dei compagni 

3.CITTADINANZA 
DIGITALE 
- IL MONDO 
INTORNO A ME/ 
RAPPORTO CON 
LA REALTÀ 
CONCRETA E 
DIGITALE 

- Sviluppa il rispetto 

verso l’ambiente 

naturale e il 

territorio; 

- Partecipa a 

progetti educativi 

improntati al 

rispetto delle regole 

di convivenza - 

Sperimenta alcune 

tecnologie digitali a 

scopo ludico e/o di 

apprendimento 

indiretto 

- Sviluppare il 
concetto di 
prendersi cura 
dell'ambiente 
circostante 



 2 

 


